Edytor projektoéw dzwiekowych wersje 0.78 - 0.80 M. Suchecki 2018
Uzupetnienie dla wersji 0.82 od str. 9, dla wersji 0.84 na str. 13 - 2020 i 2024 rok

Instrukcja do programu w wersji niemieckiej z 2013 roku jest na stronie D&H.

Programu uzywamy gdy chcemy zmieniac fabryczne projekty dzwiekéw lub sprobowac stworzy¢ wiasne.
Najlepiej zacza¢ od przeglgdania projektéw firmowych. Pobierzemy je ze strony D&H.

Uwaga: Edytor projektow dzwiekow dziata w WinXP ale pobranie projektu ze strony D&H wymaga od wiosny
2018 nowszej wersji systemu - Windows 7 lub wyzszej.

Internet download x| . .
) _ Majac uruchomiony program
[ Seund prajects | [ Fies SoundEdit z podtgczonym

Hame: o Wersion Description | H
BR18.45 2017-0523__| DB Baureihe 38 [Preubische PS) programatorem wchodzimy w
BR38 20150203 DB Baursihe 38 [Preullische PS] File - Internet download.
BR44.0 2014-05-14 DE Baureibe 38 (Preufizche PE)
B4 1 20130820 DB Baueihe 38 [Preubische PE]
EFRi44. il i i
S F_’o chW|I_| w (?knle pojawi sie
gggg_m lista projektow a obok
BREA.70 informacja o wersji - dacie
BR32.2 I
BR38.10 powstania.
ER142
ity Klikamy dwukrotnie w
gmg; wybrang wersje i zapisujemy
BR125.2 - ja na dysku. Teraz projekt
BR186 mozna odtworzy¢ do edycji.

Flease double click to download.

Opis powstat dla wersji 0.78 w ktdrej robitem opisane projekty. Nowsza wersja 0.80 z jesieni 2018 ma kilka
nowych ustawien dodanych w opisie i na jego koncu.

Robitem tylko dzwiek do modutéw bez ustawien jazdy i nic nie wgrywatem do dekodera jazdy.

Ale w projekcie do dekodera jazdy i dzwieku (SD) warto zawrzeC wszystkie ustawienia bo cze$¢ z nich
wystepuje tylko raz, np. czasy przyspieszania czy hamowania sg tylko w CV czesci dla jazdy.

Taki projekt eksportujemy dwuczesciowo. Zapis CV dla jazdy do lokomotywy na podtgczonym torze i zapis
projektu dzwieku do podigczonej do Susi czesSci dzwiekowej (SD). Modut SH podtgczamy tylko do SUSI.
Wersja 0.80 SoundEdit pozwala do dekoderéw SD wgrac na torze jednorazowo projekt dzwieku facznie z
ustawieniami dla jazdy. Trwa to 4-5 razy dtuzej ale nie wymaga pofgczenia przez Susi.

W otwartym projekcie mozna przejrze¢ ustawienia poszczegélnych dzwiekow.

Ustawienia zmieniamy stosownie do potrzeb ale jest pewna trudno$¢. W programie mozna odstuchac pliki
dzwiekowe niestety wszystkie firmowe projekty majg zablokowany odstuch. Ma to uniemozliwi¢ kopiowanie
dzwiekow i ich dalsze wykorzystanie, taka autorska ochrona, ale bardzo ucigzliwa bo pracujemy jakby ,na
$lepo” kierujgc sie jedynie nazwami plikéw i ich potozeniem. Gdy uzywamy wtasnych dzwiekdw nie ma tego
ograniczenia.

W programie nie ma mozliwosci postuchania zrobionego dzwieku, np. jazdy. Rejestruje on tylko wszystkie
ustawienia, zmiany i uzyte pliki a ,zrobienie” nastepuje podczas jego odtwarzania przez procesor dzwieku.
Emulatora procesora dzwieku jak na razie w programie nie ma.

Wynika z tego Ze chcac odstuchac robiony projekt trzeba go wgra¢ do modutu lub dekodera. Podtgczamy
gtosnik, i w ,,Loco control” lub ,SUSI control” sprawdzamy zrobiony dzwiek. Notujemy co wymaga poprawek
i wracamy do edytora z zapisanej wczesniej wersji projektu. Tu docenimy krétki czas wgrywania projektu,
maksymalnie ~ 4 minuty a przy mniejszych projektach znacznie krécej - decyduje objetos¢ plikéw dzwieku.
Na dole okna ,,Sounds” jest informacja o wielkosci wszystkich plikéw i wykorzystaniu pamieci.

Pliki wySwietlane w tym oknie szarg czcionkg nie sg uzyte w projekcie i mozna je usungc.

Do lokomotyw BR75 uzytem firmowego projektu z pewnymi zmianami. Po odstuchaniu stwierdzitem ze
nadmiar niektérych dzwiekow powoduije jego zagtuszanie, usunatem jakie$ sprezarki itp.

Zostat oryginalny dzwiek jazdy ze zmniejszong iloScig zakreséw, z 6 na 5, dla predkosci maksymalnej 80.
Dodatem do jazdy dzwiek dla ruszajgcej lokomotywy - w Stand zu Fahrt. Bez tego juz jechata a dopiero
startowat dzwiek. Zmienitem dodatkowy dzwiek jazdy, dodatem losowe dzwieki odtwarzane tylko podczas
postoju. Skrécitem dzwieki hamulcdw tak by ich czas byt zblizony do czasu hamowania 4 sek.

Dodatkowy dzwiek jazdy byt przerywany ,ciufami” z gtéwnego, a hamulce automatyczne nie zawsze
odtwarzane. Pomogto ustawienie trzech kanatéw dzwieku dla jazdy.
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Zostat oryginalny dzwiek pradnicy (Lichtmaschine). Zmienitem nieco dzwiek wsypywania wegla i zostawitem
oryginalne rézne gwizdki. Pozostate zbedne pliki usungtem. Projekt zmalat z prawie 6 do 3,5 MB.

Zostato dobranie ustawien dla automatycznych hamulcéw i trudniejsze dla ,ciuféow” dzwieku jazdy by
pasowaty do ruchu ttokow.
Te ustawienia trzeba dobierac bo projekt byt dopasowany dla lokomotywy innego producenta a decyduje
silnik i przektadnia miedzy nim a kotami. Przy tych samych obrotach silnika obroty két beda rézne.

Po prébach wpisatem zmiany do projektu i gotowg wersje wgratem do modutu dzwieku.

To tylko przyktad zmian firmowego projektu.
Dzwiek robie tak by mi sie podobat, nie dgze do maksymalnej zgodnosci z nie znanym oryginatem.

Kolejny przyktad to samodzielnie zrobiony dzwiek dla lokomotywy parowej - trzyosiowej BR8O.
Szukajac, gtéwnie w internecie, dzwiekdw jadgcych lokomotyw zebratem materiat wyjSciowy dla dzwieku

jazdy. Obrabiam dzwieki przy probkowaniu 44 kHz a gotowe pliki konwertuje na 22 kHz.

Zrobitem 40 plikéw-probek dzwieku jazdy i wykorzystatem je w projekcie.

21|
Szukaj v | ) Gwizdki = QX
| Gwizdek 150, way
& | Gurizd_bwav & Gwizdek150_zrn.wav
|| Gwizd_C.owav 14 Sygnal_135.wav
|| Gwizd_d.wav | Sygnal_a.way
|| Gwizd_gwav | Sygnal_bweay
|| Gwizd_foway |4 Sygnal_c.way
|| Gurizd_g.wav & Sygnal_d.way ,
& | Gwrizd_h.wean odstuchac.
|| Guwizd_i.way
4| Guwizd_Jc.weav
|| Gwizd_|way
|| Gwizd_m.wav
|| Gwizd_n.wav
|| Gwizd_s.wav
|| GuvizdekS way
MNazwa plikuy IGwizd_a Waw - Otwirz I
Eliki typu: i sound files (% wav.dhs) =l Al
7

Ekran ,Sound setting”

@ BR80_moja.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Sound setting

File Sound “iew  Build
EEENE S=Y 3
— Schaltgerausch ——————————————————
' Kein Schalgerdusch

" Automatisch beim Fahrbereichswechsel
€ Manuel nach Fahrstufer: IU 3:

— Schaltwerk
Schalbwerk Mindestfahistufe:

o 4
Schaltwerk Abstand beschleunigend

o 4
Schalbwerk Abstand bremsend:

o 4
Schaltwerk YYerzdgerungszeit:

Pk =

™ Kein Schabwerk im Lesrlaut

[T Schatwerk bei dynamizcher Bremse

r— Steam sound
Mode:

IW’\th thiee overlapps

El
] Altemating secondary sound

Chuffs at speed step 1:

———— 3
Chuffs at higher speed steps;
|54 33
Chuffs at speed step 127:

Help

300
— Dynamikgerdusch
Dwnamische Bremse Anfangsfahrstufe:

N == |
Dynamische Bremse Endlahrstule:
N == |
‘Yerzogerungszeit dynamische Bremse:
1)
tindestverzogerung dynamizche Bremse:
—_— P 5
todulation dynamische Bremse:
v 5
Dwnamische Fahrt Mindestfahrstufe:
v 5
Diwnamische Fahit Eintrittsbeschleunigung:
— [ &
Diynamische Fahrt Austittzbeschleunigung:
— [ &
tdodulation dynamizche Fahrt:

e T

8 [= Y

— Turbogerdusch
Turbogerausch Mindestfahistufe:

| I 1] 3:
Yerzagerungszeit Drehzahlerhdhung:
I 0 3
Yerzagerungszeit Drehzahlveringerung:

[ =
e TR

Modulation Turbogerdusch Integralteil:

P I =

rodulation Turbogerdusch Proportionalteil:

—Help
Speed steps [such as
minimurn gpeed, starting
speed, final speed) always
refer to the internal 127
decoder speed steps. For
digital formats with lower
speeds [14, 28, 31 or 126] an
interpolation takes place
within the decoder

Time specifications [such az
delay time| always refer to the
internal time base of 8
millizeconds.

Speed step differences [such

— Muodulation
Madulation Fahrgerdusch:

} ID 3:
todulation Mebengerausch:

e T

Brake squeal
Brake squeal minimal speed step:

——— o =
Brake squeal initial speed step:

— i [ =
Brake squeal final speed step:

—— [a &
Brake squeal deceleration time:

/b 5
Brake squeal minimurn deceleration:

[ =

as minimum deceleration]
always refer anly ta the
agsociated delay time. [f the
specified difference is
reached ar exceeded during
thiz tirme window. the
corresponding sequence is
plaped

Thig information is to be
conzidered independently of
the speed ranges of the
diiving sound or the
secondary sound.

— Werzdgerungen
Yerzogerungszeit automatischer Leerlauf:
f

— Random sounds
¥ Fandom sounds while standing
¥ Fandom sounds while driving

™ Transfer random sounds to SUSI

! =

Yerzogerungszeit Ausblendeffelkt:

Miscellaneous settings
¥ Disable power-zaving mode

Activate this function if yau want the
zound o remain active in dead sections
with attached storage capacitor.

—— [ 3

@ Sound project has been successfully opened
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Pliki dodajemy do projektu przez ,,Import sound”.
W oknie wybieramy jeden lub wiecej plikow i

przez [Otworz] dodajemy je, pojawig sie w oknie
»,S0unds” programu.

Wiasne pliki nie sg blokowane wiec kazdy mozna
Okno ,,.Sounds” pozwala zmieni¢ gtosnos¢ plikdw i
czestotliwos¢ probkowania, jej nie zmieniam

zostawiajgc 22 kHz.

Majac juz wszystkie potrzebne pliki dzwiekowe
przechodzimy dalej.

W oknie ,,Steam
sound” ustawiamy
dzwiek jazdy loko-
motywy parowej.
Dla dzwiekow jazdy,
gtéwny, dodatkowy i
hamulcéw uzytem
trzech kanatow.
Dzwieki moga by¢
odtwarzane
réownoczesnie bez
ich przerywania przy
jednym kanale.

Okno ,,Brake squeal”
stuzy do ustawien
warunkow dzwieku
hamulcow - od jakiej
predkosci dzwiek
jest mozliwy i kiedy
przechodzi do czesci
koncowe;j.

PodkreSlenie to
ustawienie czasu
wyciszania dzwieku
= 3 sek.
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Okno ustawien zakreséw predkosci dla dzwieku jazdy.

<@ BR80_moja.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Driving sou - O] x|
File  Sound “Wiew Build  Help
DAIX IR, W[ 500
—Speed ranges —Help
i - I 3 To dizable the transition ta the
howtsn e @vallls B ep e = acceleration and/or coasting within
Min. M ax. Enter E xit Enter Exit Coast. Mo Miod. Accel. a speed range, in the field "Enter
speed: speed: accel: accel: coast.: coast.: speed=0 mod.  bound: lock: aCCEIi:.I or "IE nter1czogast.T' iﬂyoru T;n
Speed 1: = = = = = = type H i
peesEng® |1 Z’ IS :I |2 :I |1 :’ |'1 Z’ |1 :I = = = = '?Ep::t a:c\;T'ezr"EHit coas?."l?hen
Speed range 2 I1D ﬁ |2‘I j I3 j I1 ﬁ |_2 ﬁ I_I j Il Il Il |l turhs bo gray.
Speed & = = = = = = If pou check “Coast speed=0" the
peesEng® |22 Z’ ISB :I |3 :I I‘I :’ I'3 Z’ I-I :I = = = = sound will immediate transition to
Speed 4 = = = = = = coasting regardiess of the curent
PR Eng® IS? Z’ |52 :’ I3 :’ I1 :’ I'3 Z’ I-I :’ = = = D deceleration when speed step O is
Speed range & |53 ::I |?D :’ I4 :’ I.I ::’ I_4 ::I I.I :’ r r r |l received.
Speed E: = = = = = z b dulation should
et [ [N [0S Sl RS AR T R R R || et
Speed e = = = = = 3 "Ma mod.”. The sounds in the
peed s ID Z’ ID :I ID :I ID :’ ID Z’ ID :I I- I- I- I respective speed range will be
Speed range & ID ﬁ ID j ID j ID ﬂ ID ﬁ ID j | | | il played with the same pitch.
Speed 9 = T = = = T Two speed ranges can be
peadianas ID Z’ ID :I ID :I IEI :’ ID Z’ ID :I I- I- I- I separated for the modulation when
Speed 10: = = = = = z heck "Mod. bound.". In th
il = =1 = = = = L - o ST
Speed 11: = T = = = T modulation then starts again a2 in
ekl o= = = = = | == L R R S T

Ustawiamy ilo$¢ zakresow i wartosci w kazdym z nich:
Min. speed - predko$¢ minimalna.
Max. speed - predko$¢ maksymalna.
Enter accel. - wzrost predkosci dla poczatku przyspieszenia.
Exit accel. - réznica predkosci dla konca przyspieszenia.
Enter coast. - spadek predkosci dla poczgtku zwalniania.
Exit coast. - wzrost predkosci dla korfica zwalniania.

Okno probek dzwieku jazdy dla 1 zakresu:

e *BR80_moja.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Fahrg
File  Sound Wiew  Build Help

- Stand zu Fahrt
postéj > jazda

REEN A=y 3 i@®ie @
Stand zu Beschl. ¢ 9@ || Faht 1 zuBeschl 1 @@ || Beschl 1 @ 9@ || Beschl 1 zuFahit1 X 1)
Regulatar_0.way Cuz_aldway Cuz_ald.way Cuz_al.wav - Stand zu Beschl.
Cuz_a2dwav Cuz_add.wayv Cuz_aZ wav pOSt()J > przyspieszenie
Cuz_ad wav
(09252 5) o - Fahrtl zu Beschl.1
1 stopien > przyspieszenie
: : | - Beschl.1
[0,9633 5] @ | [0.9633 s & | | [1.3451 s [*] iaat rzvspieszania
Stand zu Fahirt ¥ 1-] Fahrt 1 g9 ciagte przysp
Cuz_al.way
v AR - Beschl.1 zu Fahrtl
Cuz_ad wav . . .
przyspieszenie > jazda
[K.ein Sound] &
Fahit zu Stand coo|| YoFahtlauleed 1 zoa0 Worlesr 1zuFahttl oo - Fahrtl
ciggta jazda
[1.2451 ¢ a9 Fahrtl L 11
[Kein 5 ound) @ | [Kein Sound) Q [F.ein 5 ound) Q -Fa rF ,ZU e_er .
Stand zu Leerl. g oo || Faht1zuleel 1 coo|| Learl 9@ || Leed 1 2uFahrt1 X 1) 1 StOpIen = bleg WOIny
CB0cx_2 wav CBO0cx_1.way Cuz_ald.wav
CA0cx_1.wav CB0cx_2 wayv Cuz_aZd way _ Leerl 1
ciggty bieg wolny
[Fein Saound)] )
Leerl 2 Stand 820 - Leerl.1 zu Fahrtl
wolny > 1 stopien jazdy
[0,E535 5] @ | | 06535 5] @ | | [0.9633 s [*]
[Fein Sound) @ | [Nach Faht TzuLeerl Tz o0 [ Nach Lestl TzuFaht 1 59

Zaleznie od posiadanych prébek dzwieku wykorzystujemy pola potrzebne w naszym projekcie.
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Uzycie wszystkich pdl z reguly da niepozadane efekty. Np. gdy wstawimy prébki do ,,Stand zu Beschl.” i do
~Stand zu Fahrt” najczesciej przy starcie jazdy bedzie podwdjny dzwiek odtworzony kolejno z obu pdl.
Takich ekranéw ustawien jest tyle co zakresoéw predkosci i w kazdym umieszczamy odpowiednie prébki.
Dzwiek jazdy (ciuf) w kazdym zakresie jest staty ale proporcjonalnie do predkosci zmieniajg sie odstepy
czasowe miedzy nimi. Wazne by umiescic kilka nieco réznych prébek bo przy jednej dzwiek bytby monotonny
(mechaniczny) a "ciufy” w lokomotywie parowej nie sg identyczne.

Prébki s odtwarzane w kolejno$ci ich wstawienia w okienku, tu dla zakresu 1 i Fahrt.1 bedg odtwarzane w
petli pliki Cuz_a1, Cuz_a2, Cuz_a3. Po przekroczeniu predkosci danego zakresu program przechodzi do
wyZszego, lub przy zwalnianiu do nizszego zakresu.

Prébki dzwieku wstawiamy pojedynczo wybierajgc je z importowanych do okna ,,Sound”. W nowszej wersji
programu 0.80 mozna tez jednorazowo dodac wybrane pliki przez [Add multiple sounds].

W okienkach zakreséw pliki mozemy kasowac i przestawiac kolejnos¢ w jakiej bedg odtwarzane.

Na dole kazdego okienka jest podany czas trwania umieszczonych w nim plikOw.

Jak wida¢ utozenie dzwieku jazdy jest pracochtonne ale to najwieksza czeS¢ projektu.

Podobne jest ustawianie dodatkowego dzwieku jazdy. Mozemy uzyc kilku zakreséw dla réznych predkosci.

== *BR80_moja.dhs - Doehler & Haass £ =18Ix]  ystawitem tylko jeden zakres dla predkosci
AR e | Buid  Help 1 do 127, dzwiek dodatkowy bedzie staty.
BEX |5 3 @90 Dla dodatkowego dzwieku jazdy w oknie

~Stand” (post6j) wstawitem 3 pliki.

W Stille zu Stand (cisza do post6j)
plik Szum_1p.

W Stand (post6j) plik Szum_2s.

. W Stand zu Stille (post6j do ciszy)
Stille 2 Stand g9 Stand g9 p“k SZUm_Bk.

Szum_1p.way Szum_2Zz.wav

W oknie jedynego zakresu dla Fahrt 1
11,0905 5] ] jest ty”(O p|lk Szum_25.

Stand zu Stille
Szum_k.wav Po wigczeniu dzwieku jazdy i dodatkowego
odtwarzany jest plik Szum_1p a nastepnie

| — (dla postéj i jazda) w ciagtej petli plik
S = Szum_2s. Z chwilg wytaczania dzwieku
(@ Sound praoject has been successfully opened A jazdy odtwarzany jest p|lk Szum_3k.

Trzy pliki Szumu odtwarzane kolejno muszg brzmiec jak jeden, bez zadnych stuknie¢ miedzy nimi.
Odtwarzany w petli drugi plik Szum_2s musi dawac ciggty dZzwiek bez styszalnego momentu powtarzania.

W projekcie uzytem dwoch dzwiekéw losowych.

e BR80_moja.dhs - Doehler & Haass =10ix| po sekwencji 7 i 8 wstawiamy wybrane z
File Sound Wiew Build Help okna ,,Sounds” pliki.
DA X |® L) 20 |® Tu sekwencje 7 i 8 to dzwieki syku pary.
— Random sounds Obie sekwencje sg wstawione do Sound 1
Flaw: Wait Wit Duration  Duration  Stand  Drive i Sound 2 w oknie diWIQk()W Iosowych.
Finiraurn: Masirur: Minium: b asirun: . ;oo L .
Sound 1: Forr =l HF M HmkFF ¢ Dla kazdego dZWIQ_ku ustalamy m|_n|malny|
— _ _ _ =P O maksymglny czas jego poyvtarzanla -
[Fows =] 10 = |oo = Jor = |o7 = Wait Minimum i Wait Maximum.
Sound 3 fNere =0 Hfo o Ao mgF © Ustawitem 4 - 7 i 10 - 20 sekund.
S et = = B = A = L Dla kazdego pliku okreslamy czas
Sound5 [ T == =S =r odtwarzania, minimalny i maksymalny

(Duration).
Zeby dZwieki byly odtwarzane tylko raz w cato$ci ustawitem 15 dla pierwszego i 27 dla drugiego. Jednostka
jest 0,1 sekundy wiec czasy to 1,5 i 2,7 sek. Gdy ustawimy czas dtuzszy niz trwanie pliku bedzie on
odtwarzany w petli. Mozna ustawi¢ odtwarzanie dzwiekéw na postoju (Stand), podczas jazdy (Drive) lub w
obu przypadkach.
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Przyktadowe ustawienie szdstej sekwencji dzwieku.

< BRB0_moja.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Soundablauf 6

File Sound “iew Build Help

BAE|X|®| Wy 90

Anfang 2@ | | Schleife &9@|| Ende X 1=

Wegiel_1.way Wihegiel_2 way Whegiel_3way

[3.6034 5] & [3.5654 5] *]
[15,7767 2] *]

Wstawione pliki Wegiel_1, Wegiel_2 i Wegiel_3 to dZzwiek wsypywania szuflg wegla do paleniska.

Pliki sg odtwarzane w kolejnosci: poczatek (Anfang) Wegiel_1, Srodek-petla (Schleife) Wegiel 2 i na korcu
(Ende) Wegiel_3. Witaczenie tej sekwencji na diuzszy czas powoduje odtwarzanie w petli pliku Wegiel_2.
Przy wytaczeniu odtwarzanie drugiego pliku bedzie przerwane i nastgpi przejscie do pliku koncowego
Wegiel_3, dzwiek bedzie styszalny jeszcze 3,5 sekundy po jego wytaczeniu przyciskiem funkcyjnym.

Ustawienia przypisania przyciskow funkcyjnych do sekwencji dzwiekéw (Sound mapping).

@ *BR80_moja.dhs - Doehler & Haass Soundproje =10 x|
_ . ) Dostepny zakres od FO
File  Sound  Wiew  Build  Help , . ta) do F28 ale bi
— = Swiatra) do ale pierzem
DX & o CIG) ( ) s y
 Sound mapping — ; poprawke dla uzywanego
Driving sound: IFunction F11 - l Fader: |Function Fz0 - l sterOV\_/anlg. MUItIMa"_J_S z
oo , = _ aktualizacjg do wersji 1.05
: IF tion F11 vl Orly with drivi d ieter: IN functi 'l .
econdary $oun unchion nly with drreing soun radually quIgter 0 function Obs*uguje FO _ F28,
Switching saund: INofunction vl ™ Only with diiving sound  Gradually louder: INofunction 'l bez niej do F20.
Brake sound: IND function - l ™ Only with driving sound Mo brake: IFunction F13 hd l
Sound flow 3: el > | [~ Only with diiving sound  Force coasting: INofunction 'l Jeden prZyCiSk moze W}aczaé
Sound flow 4: IFunction F14 'l r Only with driving sound kllka s,ek_vve_n_cu, tuFl11 W*acza
Sound flow & IFunction F15 'l ™ Only with diiving sound oba dzvv.lek,l JaZdy a Fo przy
wigczeniu Swiatet lokomotywy
Sound flow B: IFunction F17 vl ™ Only with diving sound W’faCZy dinek pradnicy.
Sound flow 7 INo function - l ™ Only with diving sound
Sound flow & INofunction vl ™ Only with diving sound Dinekl |050W€, Sekweane 7i
Sound flow 3: IFunction F12 'l ¥ Only with driving sound 81 nie Sq W*aczane prZyCiSkami-
Sound flow 10: INo function 'l ™ Orly with driving sound RO\;aneZ qZWIdehamUICQVI\i nie
est przypisan 0 przyciskKu,
Sound flow 11: INofunction vl ™ Only with driving sound ] P yp Y przy .
W’facza SIg§ przy hamowaniu
Sound flow 12: INofunction vl ™ Only with driving sound ZgOdnie z jego UStaWieniami.
Sound flow 13 INo function - l ™ Only with diving sound
Sound flow 14: INofunction 'l [~ Only with driving sound F20 - Fader - to WyCiszenie
Sound flow 15 INofunction 'l [~ Only with driving sound 090|nego dZWIIQkU
Sound flow 16: INofunction 'l ™ Only with driving sound F19 Wy}aCZy dZWIQk hamUICOW'
Mozna dodac regulacje
(@ Sound project has been successfully opened £

gto$nosci dwoma przyciskami.

Ustawiamy tez czy sekwencja moze by¢ odtwarzana zawsze, czy tylko przy wigczonym dzwieku jazdy.
W nowszej wersji programu 0.80 rozszerzono opcje odtwarzania sekwengcji: tylko przy dzwieku jazdy, tylko
bez dzwieku jazdy, tylko dla jazdy wprzéd lub tylko wstecz.

Zostato jeszcze ustawienia gtosnosci poszczegolnych sekwencji i dzwieku ogdlnego.
Trzeba je sprawdzi¢ z gtosniczkiem w lokomotywie z zatozong obudowg i wprowadzi¢ poprawki.
Przy ustawianiu dzwieku hamowania lokomotywa jezdzimy po torze, zwalniamy i zatrzymujemy,

sprawdzajgc czy i kiedy pojawi sie dzwiek hamulcdw. Wprowadzamy poprawki by uzyska¢ go przy zwalnianiu
do zatrzymania a nie pojawiat sie przy wolnych zmianach predkosci jazdy.
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Kolejne ustawienia dotyczg ,.ciuféw” lokomotywy parowej. Dobieramy czas dla dzwieku przy 1 kroku
predkosci i wspotczynnik skracania tego czasu dla kolejnych krokéw, az do predkosci maksymalne;j.
Tego nie ustawimy podczas jazdy po torze. Przydadzg sie rolki serwisowe by jecha¢ stojgc w miejscu.
Przy ich braku ustawiam lokomotywe na podpdrkach z kotami w powietrzu.

Pamietajmy ze lokomotywa parowa ma typowo dwa cylindry pracujgce na zmiane wiec dzwiek dla
patrzgcego z boku powinien by¢ podwdijny, kolejne ,.ciuf” co pét obrotu kota.

Przyktad dzwieku dla matej lokomotywy spalinowej - BN150.

<o Zaznaczamy dzwiek

e BN150_czerw.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Sound settir

File  Sound Wiew  Build  Help

DEIXIE 4

 Schaltgerduzch
% Kein Schaltgerdusch

' Automatisch beim Fahrbereichswechsel

' Maruell nach Fahratufen: IU 3:

r— Schalbverk
Schalwerk Mindestfahrstufe:

[ =
Schaltwerk Abstand beschleunigend:

e =
Schalbwerk Abstand bremsend:

e (|
Schalwerk Verzdgerungszeit

e =
[ Kein Schaltwerk im Leerlauf

[T Schaltwerk bei dynamizcher Bremse

— Steam sound
tode:

IND sheam mode

[~

] Alernating secondary sound

Chuffs at speed step 1:
J ITZD 3:
Chuffs at higher speed steps:
) — IZU 3:

Chuffs at speed step 127

=

i®io|@
— Dynamikgerduzch
Dynamische Bremse Anfangsfahrstufe:

/[ 5
Dynamizche Bremse Endfahrstufe:
[ 5
‘erzogerungszeit dynamizche Bremse:
v 5
Mindestverzogerung dynamizche Bremze:
— [ 5
Madulation dynamische Bremse:
e (|
Diynamizche Fahrt Mindestfahretufe:
e =
Dynamizche Fahrt Eintrittsbeschleunigung:

J 0 3
Madulation dynamische Fahrt:

P =

— Turbogerdusch
Turbogerdusch Mindestfahrstufe:

3
erzogerungszeit Drehzahlerthchung:

) ID 3
Verzogerungszeit Drehzahhveringerung

[ 3

todulation Turbogerduzch Proportionaleil:

0 3
Madulation Turbogersusch Integralteil

Pk =

— Help
Speed steps [such as
minimurn speed, starting
speed, final speed) always
refer to the internal 127
decoder speed steps. Far
digital farmats with lawer
speeds (14, 28, 31 or 126] an
interpalation takes place
within the: decoder.

Time specifications [such as
delay time] always refer to the
intemal time base of 8
millizecands.

Speed step differences [such

Dynamische Fahrt Austrittsbeschleunigung:

[ Modulation
Madulation Fahrgerdusch:

} 0 3:
Madulation Mebengerausch:

P =

Brake squeal
Brake sgueal minimal speed step:

— [ =
Brake squeal initial speed step:

— |25 33
Brake squeal final speed step:

) — |1 0 33
Brake zqueal deceleration time:

v 5
Brake squeal minimum deceleration:

e -

az minirmunn deceleration]
always refer only to the
azeociated delay time. If the
specified difference is
reached ar exceeded during
thig time: window, the:
corresponding sequence is
played.

Thiz information is to be
considered independently of
the speed ranges of the
driving sound or the
secondary sound.

— Werzdgerungen
‘erzogerungszeit automatischer Leerlauf
f

g

h =

Miscellaneous settings
[ Disable power-saving mode

Agtivate this function if you want the
sound to remain active in dead sections
with attached storage capacitar.

nie dla lokomotywy
parowej - No steam
mode.

Ustawienia
hamulcow
automatycznych,

jak przy parowych.

Podkreslenie to czas
wyciszania dzwieku
- 3 sekundy.

Do zrobionych

probek dzwieku nie

uzytem:

- dzwieku turbo

- dynamicznego.

- przetgcznikow i
zmiany biegow.

— Random sounds N }
Verzogerungszeit Aushlendeffekt:

— [ 3

¥ Randam sounds while standing

™ Randam sounds while driving

™ Transfer random sounds to SUSI

Zakresy predko$ci ustawitem inaczej niz dla parowe;j.

@ BN150_czerw.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Driving sound - Speed ranges

File  Sound Wiew  Build  Help
EYEIEAY Wu[iBie0
— Speed ranges — Help
Murnber of available speed ranges: [ = Ta dilsabltg the tLiN$iti°n t? the "
acceleration and/or coasting within
i, Max. Enter Exit Enter Exit Coast. No  Mod Accel a gpeed range, in the field "Enter
speed: speed: accel.: acecel.: coast.: coast: speed=0 mod. bound: lock: accel.};' ar "IEnter1czoaast_.|_' iqyoru Icdan
Speed 1: = = = = = = type the walue "-128". The fiel
pescane I-I Z’ I8 :I |'12B:I |EI :I |-‘I28:I ID :I = 2 = = "Euit aceel” ar "Exit coast.” then
Speed range 2 IS ::’ IW :’ I-‘I28:ﬁ’ ID :’ I-‘I28:ﬁ’ ID :’ | Il r r turns to graw.
Speed 3 = = = z - - If heck ''Coast d=0" th
pesdianas I-IS j |2S j I-‘I28 j ID j I-‘I28 j ID j = ~ = = soyuo:dcwiﬁ?mmedoi?eStrpaiesition toe
Speed 4 = = = = = s coasting regardless of the curment
pestianas IBD :I I41 :I |'12B :I ID :I |-‘I28 :I ID :I I- o = = deceleration when speed step O is
Speed range & |42 ::I |54 :’ I_.|28 :’ ID :’ I_.|28 :’ ID :’ = vl r r received.
Speed B = = = = - - “wih dulation shauld
il = = e = e = L R il
Speed 7 = = = = z z "N d.". Th ds in th
pesdenoe ID Z’ ID :’ ID :’ ID :’ ID :’ ID :’ I_ I_ I_ I_ resgnenlotive spezds?::g: tI::?iII b?e
Speed range & ID ﬂ ID j ID j ID j ID j ID j - - - - played with the same pitch.
Speed 9 = T T T T T Two speed ranges can be
pestianas ID j ID j IEI j IEI j IEI j ID j I- I- I- I- separated for the modulation when
Spesd 10 = = = = = = you check "Mod. bound.”. In the
pesdianae ID Z’ ID :I ID :I ID :I ID :I ID :I I_ I_ I_ I_ subzequent speed range the
Speed 11: = = = = = = dulation then start: i i
peed range IU Z’ IU :’ |U :’ |U :’ |U :’ IU :’ ] B B ] znpoe:dasltoegmensarsagaln azin
Speed 12: = = z z = -
pesdenoe ID Z’ ID :’ ID :’ ID :’ ID :’ ID :’ I_ I_ I_ I_ By checking "“Accel. lock" the
Commmd rmann 170 —_ _ - —_ et N T
Wylgczytem ustawienia przyspieszania i zwalniania (wpisujemy -128 w pola Enter accel. i Enter coast.).

Dzwiek silnika jest staty do chwili przekroczenia zakresu, mozna doda¢ modulacje dzwieku jazdy.
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Ustawitem 6 zakresoéw predkosci dopasowanych do zrobionych prébek dzwieku jazdy.
Dodatem prébki dla przechodzenia z zakresu na zakres, jakby zmiany biegéw.
Potrzebne sg tez prébki wigczenia i wylgczenia silnika jak i dzwieku biegu ,na luzie".
Niby duzo ale w sumie jest tylko: plik start, plik stop, 4 pliki biegu na luzie;

12 plikdw zmian zakresow;

28 plikéw samego dzwieku jazdy.
Jak przy parowej trzeba je wstawiaC w okienkach poszczeg6lnych zakresow jazdy:

@ BN150_czerw.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor

Do ,Fahrt 1” wstawitem 5

File  Sound  Wiew  Build  Help pr()bek diWIQku Jazdy
B8 X3 3 e @ |
Stand zu Bezchl. G| | Fahrt 1 zuBesehl 1 g9 Beschl 1 G| | Beschl 1 zuFahrt 1 X 1= W pOIe Stand 7u Fahrtn
wstawiony plik przejscia z
dzwieku postoju (luz) na
[Kein S ound] @ dzwiek jazdy.
W pole ,, Fahrt zu Stand”
wstawiony plik przejscia z
| [Fein Sound] @ | | [Kein Sound] @ | | [kein Sound] a diw'eku JaZdy na dinek
Stand zu Fakit Fahrt 1

G @ = XA

R BIIE0 jaed T2 wav postoju (luz).
BM150_jazd_1b.wav

BM150_jazd_lc.wav

(1.1293 5]

BM150_jazd_1d.waw
BM150_jazd_le.wav

Fahit zu Stand

GPa

‘War Fahrt 1 zu Leed. 1 X1

BMH150_jad_1_0.waw

[2.6325 %]

YorLeed 1zuFaht1 oo

Pozostate pola wolne.

Tak samo wstawitem
kolejne prébki dzwiekow w
pozostatych zakresach.

[0.9212 5) @ | | [Kein Sound) =]

Zostato wstawienie prébek dla startu, biegu na luzie i stopu - wytgczenia silnika.

e BN150_czerw.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor

Wykorzystatem okienka ,,Stand”
dzwieku jazdy.

File  Sound

DEIX @

Alt. Stille zu Stand

View  Build  Help

3 |} i @ (]

gpe

W ,Stille zu Stand” wstawitem plik
wigczenia silnika (start).

W ,Stand zu Stille” wstawitem plik
wylaczenia silnika (stop).

Sille zu Stand Y Stand W ,Stand” wstawitem 4 prébki dla
Tere biegu na luzie.

BM150_luz3 wav

BM150_luzd. way . i i i
[6.3194 ) W projekcie nie uzytem dodatkowego
Stand 21 Stile e9 dzwieku jazdy.
BM150_stop.way . . s .

Nie byt potrzebny gdyz dzwiek dla
(3.9592 3] postoju (na luzie) jest w dzwieku

[4.1989 ¢) *)

jazdy.

Dzwiek jazdy spalinowej teZ jest najbardziej pracochtonng czescig projektu ale gtdwnie od niego zalezy
ostateczny efekt. Pozostate przewidziane dzwieki ustawiamy podobnie jak przy lokomotywie parowe;.
Mimo ze dzwiek jest doS¢ prosty to taka mata lokomotywka warczac i trgbigc sprawia dobre wrazenie.

Robie tylko dzwiek lokomotywy i zgrywam gotowy projekt do modutu dzwieku. Trzeba ustawic takie same
czasy przyspieszenia i zwalniania: CV03 = CV951, CV04 = CV952. Predko$¢ maksymalna w CV0O5 powinna
odpowiada¢ najwyZzszej w ostatnim zakresie jazdy.

Modut dzwieku w obliczeniach uzywa 127 krokéw predkosci i najlepiej tak samo ustawi¢ sterowanie i
wszystkie lokomotywy. Przy innej liczbie krokdw, 14 lub 28, program dokonuje przeliczen i zaokraglen co
moze wptywac niekorzystnie na odtwarzany dzwiek jazdy.

W nowszej wersji programu 0.80 dla ustawien dekodera jazdy (Function outputs) przybyty nowe CV156 i
157 - wersja 3.11.098. dla ,DH” i 1.11.098 dla ,SD”; dla ,.SD” sg tez dodane CV161-165 z nowymi
ustawieniami hamowania ,,Zimo HLU”.
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W projektach trzeba uwzglednic zakres przyciskw naszego sterownia i odpowiednio ich uzyc.

Przyciski FO do F12 sg uzywane przez dekoder jazdy (D&H) do wiaczen i wytgczen wyjsc i funkcji wiec nie
powinniSmy przeznaczac ich tylko do dzwieku. Mozna do wigczenia jakiego$ wyjscia rownoczesnie z
dzwiekiem, jak FO wtgczajacy Swiatta i dzwiek pradnicy.

W dekoderze jazdy dla sktadu dwoch lokomotyw okreslamy ich wspdine funkcje w zakresie FO do F12 wiec
dla dzwieku wymagane sg przyciski z tego zakresu (patrz opis ,,Dekodery” - Wspdtpraca dekoderow).

Uzywatem MultiMaus z wersjg 1.04 z zakresem FO do F20 i za rozsgdny kompromis uznatem podziat:

- jazda FO do F10 - dzwiek F11 do F20. Czyli dzwiek dla przyciskow z wcisnietym Shiftem.

MultiMaus z wersjg 1.05 ma zwiekszony zakres przyciskow funkcyjnych - FO do F28 (patrz ,,Sterowanie”).
Przerobitem juz kilka lokomotyw i przyjetego podziatu na razie nie zmieniam, 10 przyciskéw dla dzwieku z
powodzeniem wystarczy. Nie uzywam Zadnych zapowiedzi dworcowych w lokomotywach, one bedg
odtwarzane na stacji przez odtwarzacz komunikatow.

Moze przy dalszych przebudowach uzyje do dzwiekéw rozszerzonego zakresu przyciskéw lub wykorzystam je
do innych celéw, na przyktad oSwietlenia wagonéw.

Przejrzatem kilkanascie firmowych projektow. Ustawienia przyciskéw ,F” s przewaznie dowolne.

Gtowny dzwiek wigczany jest najczesciej F1 lub F8, pradnica przez FO. W spalinowych FO wtgcza dzwiek
przetgcznikdéw. A pozostate ustawienia rozmaicie, od F2 do F28.

Przy kilkunastu lokomotywach trudno do kazdej uzywac opisu. Przyjgtem ze te same przyciski wtgczajg te
same dzwieki we wszystkich lokomotywach, np. F11 dzwiek jazdy, F14, 15 i 16 sygnaty dzwiekowe lub
gwizdki, F20 wycisza dzwiek i tak dalej.

Do zmian przypisan dzwieku do przyciskéw ,F” nie jest niezbedny program SoundEdit i Programator.
Mozna to zrobi¢ zmieniajgc CV czesci dzwiekowej. Tak samo z ustawieniami gto$nosci ogdinej i sekwencji
dzwieku, ustawieniami hamulcéw i ,ciuf’ dla parowych - na wszelki wypadek zmiany zanotowac.

Bez uzycia programu nie zmienimy dzwiekdw losowych, oprdcz ich wigczenia /wytgczenia, i zadnych innych
dzwiekow uzytych w projekcie. Nie zmienimy gto$nosci pojedynczych plikéw sktadajgcych sie na sekwencje
dzwiekowe. Cate sekwencje mozna pomijac nie przypisujac im przyciskow ,F”.

Teraz powinien by¢ koniec ale czasami musimy sie cofnac.

W przyktadowej BR80 podczas powolnego zwiekszania predkosci w pewnym miejscu byt ,zgrzyt” w dzwieku.
Szukatem az znalaztem jedng wadliwg probke dzwieku dla Fahrt 2 w drugim zakresie. Przy szybszym
zwiekszaniu predkosci czeS¢ probek jest pomijana i tego defektu nie byto stychac.

Zrobiony dzwiek warto sprawdzi¢ z Programatorem i ,,SUSI module control”. Szczegdlnie dzwiek jazdy dla
wolnych, po 1 kroku, jak i szybkich zmian predkosci (ustawi¢ czasy przyspieszania i hamowania).

Jesli do przerabianej lokomotywy pasuje fabryczny dzwiek, gtéwnie dzwiek jazdy, a chcemy wprowadzi¢ w
nim inne zmiany to nie zmieniamy ustawien i plikéw dla jazdy. Ale trzeba dobra¢ ustawienia automatycznego
dzwieku hamulcow a przy parowych, dobrac¢ czas dla 1 kroku i jego zmiany przy wzroscie predkosci.
Dodatkowy dzwiek jazdy jest tatwy do ewentualnej zmiany lub zastgpienia wiasnym.

Réwnie fatwo zastgpi€ pozostate dzwieki wtasnymi, te nie bedg blokowane i mozemy odstuchac ich w
programie. Po zmianach czesto trzeba ustawi¢ gtosnosci sekwencji dzwiekdw.

Zmieniony projekt zapisujemy pod inng nazwg by w razie probleméw méc zajrze¢ do oryginalnego projektu.
Gotowy wgrywamy do modutu z wszystkimi dobranymi ustawieniami, wtedy po ich przypadkowych zmianach
resetem przywrécimy CV z naszego projektu.

Projekty ze starszych wersji programu otworzymy w nowszej 0.80, ale nie odwrotnie. Zapisane w nowej
wersji tylko w niej bedg dostepne gdyz w starszych brak nowo dodanych ustawien.

Projekty z wersji 0.80 mozna wgrac tylko do dekodera badz modutu z nowg wersjg oprogramowania:
wersja 1.13.098 dla modutu dzwieku SH; wersja 1.11.098 dla dekodera jazdy i dzwieku SD.

Nowa wersja SoundEdit 0.80 umozliwia dla dekoderéw jazdy i dzwieku ,,SD” wybdr wgrania projektu dzwieku
przez ztgcze SUSI lub przez Tory, w tym wypadku czas wgrania jest 4 - 5 razy dtuzszy. Jednak jest to
wygodne rozwigzanie gdy nie chcemy rozbiera¢ lokomotywy i podtgczac kabelkiem Susi dekodera do
Programatora. Przy tej opcji (przez tory) wgrywane sg tez wszelkie ustawienia dla jazdy czyli mamy
jednorazowo wgrane kompletne ustawienia lokomotywy.

Oprocz wersji 0.80 SoundEdit konieczne jest nowe oprogramowanie samego Programatora - v. 0.42.058.
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Uzupelnienie do programu Sound_Edit w wersji 0.82 M. S. 06.2020

Od pierwszego uzycia programu Sound_Edit w wersji 0.78 uptyneto sporo czasu i pora uwzgledni¢ zmiany.
Wczesdniejsze zmiany, do wersji 0.80 wigcznie, sq w pierwszej czesci opisu.

Zmieniono juz prawie wszystkie Menu i Pod-menu na angielskie. Niemieckie nazwy zostaly tylko w ,,Default
values” (nazwy CV) i ,,Overview” (nazwy). Stownik niemiecki odstawitem na pétke.

Nadal brak w programie jakiego$ emulatora dekodera dzwieku. By sprawdzi¢ zrobiony projekt musimy go
wgrac¢ do dekodera, odstuchac i z reguty wréci¢ do edytora by wprowadzi¢ poprawki. Nadal nie ma odstuchu
plikéw z firmowych projektéw, jest tylko dla wtasnych plikdw dzwiekowych.

Sama praca z programem nie ulegta zmianie ale dodane nowe mozliwosci i ustawienia wprowadzane do
dekoderéw powodujg Ze utworzenie projektu wymaga wiecej pracy i uwagi, tatwo przegapic jakie$ istotne
ustawienie i czeka nas kolejna poprawka. Dla pokazania zmian wgratem opisany wczesniej projekt dla
lokomotywy BR80.

@ *BR80_moja.dhs (updated) - Doehler & Haass Sound -10] x|
Eile  Sound  Wiew W‘ Help
= & =) 22 Wit sound (to SUST) F3
Flaws | dap Wit sound (o track) ction outputs or sounds |
Funkliohzauzgang V3 ; LR
Ablauf 3 C\-"'| Read configuration fram track tmazchine_1, Lichtmaschine_2, Lichtmaschine_2, Lichtma...
Funktiohzausgang 3 Wirite configuration to track
Funklionzauzgang O3 T 2
R angiergang o116 Fa
Fahrgerdusch CWa1/ovalt CW3d/ovasl Fidl
Mebergerdusch CvN2/0W912  CVW332/0V932 F
Ablauf 7 CW313/0v919  CW339/Cva3s  Fi2 ‘wiegiel 1, Wegiel 2, Wegiel 3
Ablauf 4 CYIEACVITIE  CW33E/ACVE3E  Fl4 Gwizd_d
Ablauf 5 CVA7/ova?  CW3FR/ivas? Fi5 Gwizd_f
Ablauf 10 Cv322/00922  CV342/0v842 F18 Hamulze_c
K.eine Bremse C37E/CVI7E F19
Aughblendeffelkt Cv329/0v929  CW349/0v943 F20
Bremzgerausch CVI4/00914  CW334/0V 934 Hamul_c_1. Hamul_c_2. Hamul_c_3
Ablauf 8 Cv320/0v920  CW340/0v340 Spk_kr o
Ablauf 9 Cw3z21/0vaz21 CWadl/Cvad Syk_dlug3
(@ Sound project has been successfully opened i

Program pozwala nie tylko utworzy¢ dzwiek lokomotywy ale i catg jej konfiguracje zwigzang z jazda.

W przerobionej lokomotywie na prébnych jazdach dobieram jej ustawienia. Tworzgc nowy dzwiek zgrywam
do projektu te ustawienia (CV) z lokomotywy na torze przez ,,Read configuration from track”.

Potem z gotowym projektem bedg one wgrane do dekodera jazdy i dzwieku (SD) przez ,Write sound (to
Susi)” lub ,,Write sound (to track)”.

Jesli uzyje modutu dzwieku (SH) to dzwiek wgrywam przez SUSI a konfiguracje dla jazdy przez ,Write
configuration to track”. Czyli niezaleznie od uzycia dekodera lub modutu mam wgrane kompletne ustawienia.

W otwieranych kolejno z [Viev] pozycjach mamy:
~System setting” - takie same ustawienia.

»,Decoder setting” - praktycznie takie same ustawienia jak wersji 0.80

~Function redirection” - mozliwo$¢ przekierowania funkcji F1 - F12 na FL - F28. Dostepna wczesniej
w dekoderach SD a teraz dodana do dekoderéw jazdy DH. Praktycznie przydatna tylko dla sktadu
lokomotyw do wigczania dzwieku przyciskami F1 - F12. W pozostatych przypadkach prosciej i lepiej
zmieni¢ przypisanie sekwencji dzwiekdéw do przyciskow ,F” na potrzebne - CV911 do 928 (311 - 328).
Uwaga: w dekoderach SD przekierowania mogg trafia¢ bezposrednio do sekwencji dzwiekowych a w
dekoderach DH tylko do przyciskow funkcyjnych. Jesli sekwencja ma przypisany przycisk ,,F”
to efekt przekierowania bedzie w obu wypadkach taki sam - odtworzenie okreslonej sekwencji.

~Function mapping” - praktycznie bez zmian, jak wersji 0.80. Ustalamy ktére przyciski F1 - F12 wiaczajg
jakie funkcje i ustalamy przyciski wytgczajgce wyjscia LF - Aux6.

~Function outputs” - w tej pozycji zaszty najwieksze zmiany zwigzane z dodawanymi do dekoderéw
nowymi ustawieniami. Dotyczg wyj$¢ dekodera LF, LR, Aux1, Aux2, Aux3, Aux4, Aux5 i Aux6.

Do tego dochodzg ustawienia jasnos$ci, przyciemnienia wyjs¢ i rozmaite warunki dla tych wyjsc.
Okno ustawien jest duze i potrzeba sporego monitora by je w cato$ci zobaczyc.

W opisie z przyczyn praktycznych podzielitem je na kilka ilustracji.
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L LR
Drirarmitg L ALR: Diirrning Ly /LR:
I T J =
O Only in farvward direction (Il Only it farward direction
[T Orly in backward direction [ Only in backward direction
™ lgnare direction within shunting gear ™ Ignore direction within shunting gear
™ Orly while standing ™ Only while standing
™ Orly while driving ™ Only while driving
O lgrore drivesstand within shunting gear [ Igriore drive./stand within zhunting gear
™ Oriy when FO [light) off ™" Drily when FO flight) off
™ Oy when FO [light] on ™" Drily when FO flight) o
[T Metin shunting gear [ Matin shunting gear
[™ Orly in shunting gear [ Only in shunting gear
[T Active withaut function key [T Active withaut function key

AL a2
Drimming Al 1=1: Dlirmmirig A2
J n = J N E
I Timer tor switch off Ax1: [0 = | | Timer for switch off a02e [0 =
™ Only in farward direction ™ Orly in farward direction
[ Only in backward direction [T Orly in backward direction
[ Igriore direction within zhunting gear O lgrore direction within zhunting gear
(Il Only while standing O Only while standing
(Il Only while driving O Only while driving
™ Ignore drive/stand within shunting gear [T lgnare diivesstand within shunting gear
I™" Only when FO flight] off I™ Only when FO (ight] off
I™" Only when FO flight] on I™ Orly when FO (iight) on
[ Matin shunting gear [T Metin shunting gear
™ Only in shunting gear ™ Only in shunting gear
™ Active without function key ™ Active without function key
Al Al

Effect &L1=3: Effect AL<4:

Firebaox crange LI IWithout dirmming LI
Diirrurf i with Fade-indout Dimming &L=

E"EE.'EL‘! ) =3
(g T Timer for switch off aUx4:  [3 =]
O Eitlz.;r;g;r;erator - Only in farward direction
O - Only in backward direction
O lgnore direction within shunting gear - lgnare direction within shunting gear
| Only while standing il Only while standing
| Only while driving il Only while driving
| lgnore drivedstand within shunting gear il lanore drivedstand within shunting gear
I™" Only when FO flight] off I™ Only when FO flight] off
I™" Only when FO flight] on I™ Only when FO flight] on
™ Mat in shunting gear ™ Matin shunting gear
O Only in shunting gear - Only in shunting gear
[T Active withaut function key [T Active withaut function key

Ustawienia dla wyjs¢ LF i LR (Swiatta
przednie i tylne) pozwalajg ustawi¢
jasno$¢ wyjsc i 11 warunkdw dla nich.

Jasnos¢ odpowiada ustawieniu z CV 52.

Warunki odpowiadajg ustawieniom z CV
145 dla LF i CV146 dla LR oraz CV153.

Jesli wezesdniej przez CV ustawiliSmy w
lokomotywie jasnos¢ i inne warunki to
musimy je tu powtdrzy¢. Wgranie
projektu do dekodera SD nadpisze te
ustawienia.

Dlatego zgrywam wszystkie ustawienia z
lokomotywy do robionego projektu.

Takie same ustawienia mamy dla wyjs¢
Aux1 i Aux2 - jasnos$ci i 12 warunkéw.

Jasnos$¢ odpowiada ustawieniom z CV 54
i 55.

Pierwsze warunki to czasy wytaczenia
wyjscia - odpowiadajg CV 117 i 118.

Pozostate warunki odpowiadajg
ustawieniom z CV 147 i 148,
ostatni CV153.

r— Dvirn light
Dirnming dinn light:

J—

s =

Only in forward direction

Only in backward direction

lgnare direction within shunting gear
Only while standing

Only while driving

lgnore drivedstand within shunting gear
Only vahen FO [light] off

Only when FO (light) on

Mot in shunting gear

Only in shunting gear

L

LR

OR”JR”"OOO0O0O00000n0

[ alxz

Dla wyj$¢ Aux3 do Aux 6 mamy dodane w dekoderach SD nowe 11 efektéw i ustawienie ich sity dziatania.
Odpowiadajg CV460 - 467. Pozostate 12 ustawien jak dla Aux1 - timery i warunki z CV149 - 152, ostatni

warunek z CV153. Okna ustawien dla Aux5 - 6 sg takie same.
Okno po prawej stronie to przyciemnienie dla wyjs¢ LF - Aux2 (CV53) i warunki przyciemnien (CV157).
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~Sound setting” - praktycznie tak samo jak w wersjach poprzednich.

~Sound mapping” - przypisanie przyciskow ,F” do sekwencji dzwiekdw jest takie same ale doszty nowe
warunki odtwarzania sekwencji.

= *BRB0_moja.dhs (updated) - Doehler & Haass Sound projec =10] x|
Eile Sound Yew Build Help
EREENE H[r=N 3 [@-90

— Sound mapping
Driving sound: IW, Fader: IW,
Secondary sound: Im CalCelCclCoTelCF Gradually quieter: lm
Switching sound: Im CalCelCclCoplCEDCF Gradually louder: lm
Brake sound: IW, s CeCclCoD e CF Mo brake: IW,
Sound flow 3: IW FCalCelCclo el F 0 Foceecoasting lm
Sound flow 4: W CalCelCclCo e TF [0 Ausomaticcoast lm
Sound fow 5: IW, CaCelCclColCelCF O Foree acceleration:lm
Soundflow6  [Nofuncton <] A T8 T Cc D T E T F T 0 Brakekey [Motuncon =]
Sound flow ¥: W CalCOseCclCoCelr OO0 & Brake when speed step =10
Soundfiow®  [Mefuncton <] A T B T Cc Dl EF O
Soundflow®  [Nofuncton <] A T8 T Cc D T ETF T 0 —Explanation
Soundfow10:  [FunctonFis  w|M a e T cTpo TeCF Do #: Oy with diiving sound
S ound flow 11: Im FrarmelrrclirolCelr O B: Only without driving sound
Soundfow12  [Nomcton <] &4 T el c o e lCF o C: Only in forward direction
Soundfow13  [Notncton <] a4 e T cTo e lCF Do D: Onl in backward diection
Soundfiow1s [Nofuncton =] " a4 Mg Fc Mo Me Mf g | 5O whiedyna
Soundfow 15 [Nomcton <] &4 T e T c o e lCF o F: Ony whil standing
Soundfow 18 [Notncton =] a4 Te T cTo TelCF Do U: With ane overlapping

@ Sound project has been successfully opened '7_:5

Nowe warunki to:

-E” - odtwarzanie tylko podczas jazdy, ,F” - tylko podczas postoju,

,U” - bez nakfadania innego dzwieku na odtwarzang sekwencje (bez przerywania dzwieku).
Wszystkie warunki dla sekwencji sg dostepne tylko w programie. We wgranym gotowym dzwieku
nie ma mozliwosci ich zmiany. Przez CV zmienimy jedynie przypisanie przyciskéw ,,F” do sekwencji.

~Random sound” - bez zmiany. Losowo mozna odtwarzac do 16 sekwencji podczas postoju i / lub jazdy.
~volumes” - bez zmiany.

.Default values” - lista CV z domysInymi wartoSciami. Przybyty CV 460 - 467 z efektami dla Aux3 - 6.
Nazwy CV w jezyku niemieckim. Nie zmienione w projekcie ustawienia bedg wgrane do dekodera z
wartosciami fabrycznymi.

~Sounds” sktada sie z kilku kolejnych pod-menu dla: dzwieku jazdy, dodatkowego dzwieku jazdy,
przetgcznikéw, hamulcow, sekwencji 3 do 16,
plikéw dzwieku w projekcie.

Gtéwny dzwiek jazdy.
Zwiekszono ilo$¢ zakresdw jazdy do 20. Moze to by¢ przydatne dla bardzo szybkich lokomotyw z predkoscig
maksymalng rzedu 120 krokdw.
Przybyto kilka okienek ustawien dla zmian predkosci (przyspieszanie, zwalnianie) i biegu jatowego.
Nie przesadzac z iloScig zakresdw i wykorzystaniem wszystkich okienek bo potrzebna iloS¢ probek dzwieku
zajmie wiekszg cze$¢ pamieci. Pozostate warunki jazdy bez zmian z wyjatkiem dodanych ustawien dla
generatora dymu.
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< BR0O1_V1.dhs (updated) - Doehler & Haass Sound project editor - Briving

Eile Sound Wiew Build Help
DD X|E| 3 $- @@
Stand to Accel. @90 || DriveltoAccel 1 29 Accel. 1 £ 9@ || Accel 1 toDrive 1 X 1-)
sieden 4_stretch_in-1 .. d11 [1]waw
siedenl4_stretch_in-2 | d12 [1]waw
d13 [1)]wav
d14 [1]way
[2.4198 5] *]
Move
(Mo sound] @ | (220815 3] @ | (No sound] ] IS |
Stand to Drive 390 Drrive 1 X1
sieden4_stretch_in-1.... d11.wav ~ Copy
sieden 4_stretch_in-2.... d12 waw s |
13wy
d1d.waw — Change Yiew
[2.4795 5] [*] << | 3y |
Drive to Stand 2@ | | Before Drive 1 to Coast & 90 Before Coast 1to Drive 90 |
sieden] 1_stretch_exit Steam generatar
Driving intense:
(22,0815 5) a |2DD 3
= || Acceleration intense:
[0.6988 =) 9| | Mo sound] a9 [Mo sound)] =] J Iﬁ
Stand to Coast 2@ || Drive 1 to Coast 1 ¢ 9| | Coastl #9@ | | Coast 1t Dive X 1-) . . -
cx_in-T.way cxl 1 way =i (s
cx:m-Z way ol 2 wan J I180 3:
ol Jway Stand intenze:
cxld way —] =
} |1SD 3
[2.4198 5] *]
Coast to Stand X
[Mo sound] & | | [0.9657 s & | | [No sound] ]
[Mo sound] & | | After Drive 1 to Coast 1 ¢ a0 After Coast 1t Drive 1 g 20
Mo zound] ] [Mao gound] *)
(@ Sound project has heen surcessfully opened

Dodatkowy dzwiek

jazdy.

Przyktadowe
okno projektu
dzwieku dla
lokomotywy
BRO1 w nowej
wersji.

W ramce
ustawienia dla
generatora
dymu.

Podtaczamy
go do wyjscia
Aux3 - Aux6
dekodera SD z
nowa wersjg
1.12.050.

Zwiekszona ilo$¢ zakresow jazdy do 10. Sytuacja jak do jazdy, wiecej probek zajmie sporo pamieci.
Dzwiek przetgcznikéw - bez zmiany.

Dzwiek hamulcéw.

Zmieniony spos6b tworzenia tego dzwieku: plik poczatku hamowania, do 8 plikdw w petli, plik
zakonczenia petli i plik zakonczenia hamowania - patrz pozostate sekwencje z petlami.

Sekwencje 3 do 16.

Kazda sekwencja moze sktadac sie z jednego pliku odtwarzanego jednorazowo lub z kilku plikdw
odtwarzanych w petli do czasu wytgczenia sekwencji. Doktadniej pliki koficzace bedg odtwarzane po
wylaczeniu sekwencji przyciskiem "F”.
Na prébe w otwartym projekcie dodawatem pliki do okienka ,,Loop”. Mozna uzy¢ maksymalne 8 plikdw.
Przybyto tez okienko zakonczenia petli ,,Loop end” a ostatnie to teraz ,,End” konczacy sekwencije.

Zmiana pozwoli tworzy¢ bardziej zr6znicowane, mniej mechanicznie powtarzalne sekwencje.

Eile

DEIX B

Soind

Wiy

Build Help

w3

-

(5]

Intra

Laop

=g p=

Loop end

End 2

o

Lichtrnagzchine_1.way

(41544 =)

Lichtrnaschine_2.way
Lichtmagchine_2 way
Lichtmagchine_2 way
Lichtmagchine_2 way
Lichtmagchine_2 way
Lichtmagchine_2 way
Lichtmagchine_2 way
Lichtmagchine_2 way

& [ 173605 5]

Mo zound] >

Lichtmazchine_3.way

[3.1004 =)

@ Sound project has been successfully opened
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Sounds.

W tym oknie sg wszystkie importowane do projektu pliki dZzwiekowe. Czarng czcionkg sg wySwietlane pliki
uzyte w projekcie a szarg nie wykorzystane, tatwo sprawdzi¢ czy czego$ nie pominelismy.
W oknie mozna tez ustawi¢ gto$no$¢ poszczegoélnych plikéw. Przyktadowo plik ,Wegiel_1” ma zwiekszong do
130% gtosnos¢ by pasowat do pozostatych w sekwencji. Przez ,Volumes” dla sekwencji mozna zmieni¢ tylko
jej gtosnos¢ obejmujacg wszystkie pliki danej sekwencii.

<= *BRE0_moja.dhs (updated) - Doehler & Haass Sound pr =] P
File Sound Wiew Build Help
=) = a3 2-:9 0@
MHame | Length | Samplez | Channels | Sample rate | Definition | Wolume | :I
| Lichtmasching_1.way 41544 3 31604 1 22080 Hz 14 Bits 100 %
|4 Lichtmasching_2.way 21701 = 47850 1 22080 Hz 14 Bits 100 %
|| Lichtmaschine_3.way 91004 5 200663 1 22050 Hz 14 Bits 100 %
|| Requlator_0.way 09252 2 20401 1 22060 Hz 13 Bits 100 %
| ] Syk_diug3.way 26499 = 58430 1 22050 Hz 15 Bits 100 %
|| Sk _kr_c.way 15215 ¢ 33548 1 22050 Hz 14 Bits 100%
|| Szum_Tp.way 1,0805 = 23824 1 22050 Hz 14 Bits 100 %
|| Szum_Zs.way 09252 ¢ 20401 1 22050 Hz 14 Bits 100 %
|| Szum_3k. way 1.0456 ¢ 23055 1 22050 Hz 14 Bits 100%
|| wWegiel_1.way 36034 = 79456 1 22050 Hz 11 Bits 130 %
|| wWegiel_2.way 15,7767 s 347877 1 22050 Hz 14 Bits 100 %
| Wegiel_3way 35654 ¢ 7EE1T 1 22050 Hz 13 Bits 100 % -
Uzed space: FRO275 £ [IFET E)
(@ Sound project has heen successfully opened o

Na samym dole okna jest informacja o tgcznym czasie plikéw i wykorzystanej pamieci (Used space).

Widac ze ten projekt zajat tylko ~ 40% z dostepnych 32 Mbitéw pamieci.

Sg juz do pobrania (08. 2020) nowe wersje projektéw dzwieku dla dekoderéw z wiekszg pamiecig 128Mbit,
jak projekt dla lokomotywy BRO1.

< BRO1_V1.dhs (updated) - Doehler & Haass Sound pro - 3] x|
Eile Sound ‘“iew Build Help
[ENEE! =] L B9 | @
Mame | Length | Samplez | Channels | Sample rate | Drefinition | Wolume | ;I
|| Speisepumpe_schnel_loop-1.way 159770z 43434 1 22000 Hz 12 Bitz 100 %
& Speizepurnpe_schnell_loop-2.way 19334 = 42535 1 22000 Hz 12 Bitz 100 %
& Speisepumpe_schnell_loop-3.way 19273 = 42400 1 22000 Hz 12 Bitz 100%
& Speizepumnpe_schnell_loop-4.way 1946 = 12716 1 22000 Hz 12 Bitz 100 %
& Zylinderhahne_esit way 1.4886 = 32750 1 22000 Hz 14 Bitz Sl
& Zylinderhahing_in way 378 75191 1 22000 Hz 15 Bitz 95 %
& Zylinderhahne_loop-1.way 09988 = 21973 1 22000 Hz 13 Bitz Sl
& Zylinderhahing_loop-2way 1.0110 = 22241 1 22000 Hz 13 Bitz 95 %
& Zylinderhahne_loop-3.way 1.0100 5 22220 1 22000 Hz 13 Bitz Sl
& Zylinderhahing_loop-d.way 1.0033 = 22072 1 22000 Hz 13 Bitz 95 % j
|Jzed space: 2522865 £ (132,63 %]
(@ Sound praject has been successfully opened &

Otwarty w programie Sound_Edit wersji 0.82 wySwietla wykorzystanie pamieci ponad 132 %.

Ta wersja programu obstuguje tylko pliki dzwieku do 32M bit i préba wgrania wiekszego projektu zakonczy
sie btedem. Natomiast wgranie jest poprawne dla matych projektéw do dekoderéw i modutéw z pamiecig 32
lub 128 Mbit, w tym drugim przypadku 3/4 pamieci bedzie nie wykorzystane.

Uzupeknienie do programu Sound_Edit w wersji 0.84 M. S. 06.2024

W nowszej wersji sg dostepne takie same ustawienia jak w poprzedniej. Zmieniono jedynie wyglad okna
~Function outputs” z jednego ekranu z 9 pod-okienkami ustawien na 9 pojedynczych okienek dla wyjS¢ LF,
LR, Aux1 - Aux6 i okno przyciemnien wybranych wyjsc.

Gtéwna zmiana to obstuga duzych projektéw z plikami dzwiekéw do 128 Mbit. Projekty mozna wgrac do
dekoderéw SD i modutéw SH z 128 Mbit pamieci. Oczywiscie nadal dziata obstuga projektéw do 32 Mbit z
ich poprawnym wgraniem do wszystkich dekoderéw i modutéw dzwieku (32 lub 128 Mbit pamieci).
Projektéw z wersji 0.84 nie mozna edytowac w starszych wersjach programu. Starsze wersje projektow
otwieramy w najnowszej wersji programu ale po zapisie juz tylko w niej bedg dostepne.
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